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E.— Cable USB =i~

Boitier de contrdle




Ref. 47600.55
Principaux composants

Capteur de lumiére Capteur Infrarouge
x1 x1

Boitier de controle Arduino
x1

Servomoteur Servomoteur Roller a bille

360° 180° x1
X 2 x 1




Réf. 47600.55

Boitier de controble

» Carte principale . Arduino Leonardo
« Extension . Gigo basic shield
* Dimensions (L/I/H) - 10 x 7 x 3 cm

— 6 entrées digitales

— 2 entrées analogiques
— 2 ports signal 12C

— 2 ports CC Moteur

— 1 resistance variable
— 1 microphone

— 1 buzzer

— 3 LED (Rouge — Jaune — Verte)
— 3 boutons

— 1 bouton “Reset”

— 1 Jack
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MATERIEL PEDASOGIIUE POUN LES ENFANTS 0F 24 12 M

Carte principale : Arduino Leonardo
Extension : Gigo basic shield
Dimensions (L/I/H) - 10 x 7 x 3 cm

Buzzer
LED

Moteur Gigo CC X2
Analogique

Port Signal Numérique
X6
Port Signal 12C X2

Bouton X3

Reset

Résistance Variable

Entrée CC
(CC 4.5~12V)

Entrée CC

MicroUSB (CC4.5~12V)

(pour relier au PC)
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Engrenages droits Engrenages coniques

- heagHES By
i & ;r;_,..-'
https://youtu.be/SqJvJyfrekE https://youtu.be/ehEECalgxcU
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e o Sorach ) H  Fichier Edition Alde

Mouvement Contréle &
= Arduinol

Apparews o Caploners 5 g

Shyls

B valeur du capteur Analogd p——
B opput s te coptour Oipraiz B | apaand 12 tuche Fache haut | mst enfencée

motew 4 directen

sortie numbrigee 13 an

sortie numbrgse 1 ott tossche eipace |

meleur 4 Etent

ontrie anslogique ¥ valeur

motewr 0 éteint

moteser 0 direction tens hora

motewr © | angle EED

réinitaliser les Captours

déconnector

#x 2 (] 18] WP

Nouveau lutin ﬁA_

re<onmes tor

montrer la Carte

cacherls Carte

Is carto va vers x: ) y: @

avaener de €0) pas
tewmer do (3 €T) dagrie

towmnarde & () dogris

e . -

Programme Scratch



Débutants — Niveau 2

https: //youtu be/EBpSak zE6U

Poulies

hitps: //youtu boaAarY13nkRk

Utilisation des chaines

https://youtW%kMQk

Utlllsatlon des poulies

— .
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sy Basedon Scratch . & Fichier Edition Alde

Arduinot

B valeur du capteur Analogd

— .
B oppul ser be coptaur Dipital auand la tosehie F04 B et | estenfoncée
répater £) fois
sorlie numériqes 13 e B moteur 4 druction rens anti-horaire
sortie numbrigse 135 | aff el 0-18
moteur 4 éteint
entrie anslogh ¥ waleur [~ ey . TS R
— Lattertre (BT sexondes
motewr 0 tont moteur 4 droction rens horaire
motesr O | diractien renz horal [attervdre (BT secondes
moteur 4 étaint
motewe ¢ angle EED e T o)
réinialiver los Captoury e

i onmed tor
Nouveau lutin {t 'J} ’)} A R4 R

re< onme tor

montrer la Carte

cacher ls cortn

1a carto va vers x: ) y: @

avaerer de €0 pas
tewamor de (o €E) degrie

townar de & () degris

e CTR

Programme Scratch
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Balancoire Balancoire et embiellage
-
S e
2 o

5

https://youtu.be/BOLC31ZfSpw https://youtu.be/LdM4SwzXDps
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Mouvement Contréle

App areswce Captours
Sons Opératecess
styls Vartables

19

: Arduinol
o

Débutants — Niveau 3

B valeur du capteur Analogd
B appul s le capteur Digital2
sortse numérigse 13 on
sortie numdnges 13 off
entrée andogique ¥ | valeur

motewr 0 éteint

dhreithee rans ho

anale €D

réinitialiser los captours

déconnecter

recannester

montrer ls carte
cacherla carte

lacarte vavers i @ v O

avancor do §L) pas

temarner de (v €F) deyris

tewwnar do 4 ) dogrie

e

Qo 1a touchal fiviha ot
répéter B fus

estenfoncde

dhirwdbiom 1451 horaire
directen 7407 ANt TTTave
[attendre X)) socemvdes

directicn Tans anti-hosave

motew 4

Mmoteawr 4
Cattendre (6) seccedes
motessr 4
|attandre () sacondes
dtuint

=

direction sens horaire

motessr 4

[qun‘l.l-&. a1pace | ash emloncée

moteur 4 érent
it lee
aeveter tout

I

/o

=2 2% [0

Nouveau lutin ﬁA_’

Arduina...

Programme Scratch
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2 roues motrices I’Oﬁ motrlces
. ‘- §

hitps: //youtu QYAKSEmM580  https://youtu.be/ZWKATIfL xB4
4 roues motrices

- W
v r
f
F
.- ey
s, L. - F
o = ; r
| g BT B




Asco °
&Celda

MATERIEL PEDAGOGIIUE POUR LES ENFANTS 0F 24 12 M5

© Bres robotisé- 2815

Basedon scratch 5 i Fichier Edition Aide

Mouvement Conbréle
App areewce Conprlanars
Sone Opératecrs

Shyls

=
.- Arduinot
a

Véhicules — Niveau 4

Arshios |

B vateur du capteur Analogd
B oppul ser te coptaur Cipralz B
sortie mumbripee 1 on
sortie numbripse 1 ot
entrie anslogique ¥ | valeur
motewr 0 étewnt

hors

R dhred them  TonT

motesw & angle EED)

réiniBaliser las Captours

déconnecter

reconmes tor

montrer la Carte

cacher la Carte

Is corto va vors x: () y: ©

avaeer de €0 pas
tewnor do (& D) degrie

towmar de & (D) degris

— CR2

[Mnm—:nom hat | eatanfoncie
moteur ¢ direction 1401 horave

moteur ¢ dteint

quun‘lobuh; Alache bat [ astenfentds

motewr & direcBon Tens anti wre
[attendre £ secondes

motewr 4 Gtent

irou-‘lohuh eipace | eat enfoncie
moteur 4 édtent

| armeter tout

Nouveau lutin ﬁA‘ ’J} 2 LA R A

Arduieo_.
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Aventures marines
— Niveau 5

Sous-marin Baleine
https://youtu.be/BV yaekZrNs https://youtu.be/XWQMp5CwwtU
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Mouvement
App areswce Captours
Lons Opératewss

styls

:L Arduinol
o

Aventures marines
— Niveau 5

B valeur du capteur Analogd
B appul s bo capteur Digitals
sortie numdrnigee 13 on
sortie numdnges 13 off
entrée ansogique *  valeur
motewr 0 ot

=T

motene 0 herves Sheen

mobew 0 angle D

réinitialiser los captours

déconnecter

recannester

montrer ls carte
cacherla carte

lacarte vavers i @ v O

avancor do §L) pas
temarner de (v €F) deyris

tewwnar do 4 ) dogrie

e

[ .;ﬁ;. Nache hant | o

mateur 4 deection 1ens Micare

moteuwr 4 dteint

[arriber ot

/o

rﬁ‘&mt uche *rpace |enfoncée’

= %

Nouveau lutin ﬁA_’

Programme Scratch



En vol — Niveau 6

Avion a hélices Oiseau
https://youtu.be/RDCCHKKKT 38 https://youtu.be/xIDG1xqwj1c
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Mouvement Contréle

:L Arduinol
Appareswo Captours l:\

Sons Opérateces P_mr# rﬂ

styls

B valeur du capteur Analogd

5 T ——————
B appul s le capteur Digital2 [ - :
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sortie numdrigee 1 on Ll valeur du copteur Analegy? 450

A teus Oépart

sortie numdriges 13 off
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moteur ¢ direction ans horae
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réinitialiser los captours

déconnecter
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montrer ls carte mateur 4 éteint
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recannester

cacheria carte

Arduina...

lacarte vavers i @ v O

avancor do §L) pas
temarner de (v E5) deyris

tewwnar do © ) dogrie

e

Programme Scratch



marche — Niveau 7

Robot marcheur 1 Robot marcheur 2
https://youtu.be/c2bYM7uwmUk https://youtu.be/bc7hjlQ3Zoc
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Contréle
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Appareece Capleses
Sone Opératewrs
Stybe Variables
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e
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déconnecter
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Luciole — Niveau 8

https://youtu.be/lUEjHZPo ¢
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Programme Scratch



Helicoptere — Niveau 9

https://youtu.be/7m4gk mRpYg
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Camion Pelleteuse
https://youtu.be/qYc3y GId6A https://youtu.be/OWwW9fK8yWGE
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Barrieres — Niveau 11

Passage a niveau Parking

https://youtu.be/OeJSw1PpaocA https://youtu.be/PcwkqsZFEzM
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Plateformes — Niveau 12

—— Porte automatique

https: //youtu be/s8QBMauha84

Support éléevateur Plateforme eIevatrlce
https://youtu.be/cXDtV3xGklO ~=Es

https://youtu.be/Ec5Tpvmru2w
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Sport — Niveau 14

Batteur Gardien de but
https://youtu.be/DjaZpRwqum4 https://youtu.be/wSpbdJSQhFs
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Portes automatiques —

Niveau 15

|
y =

Serrure a combinaison

-
".;
L

Portes automatiques
https://youtu.be/MIIORGvAeUo

https://youtu.be/gje2JMN17Bk
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Lanceur de tartes —
Niveau 16
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Véhicule — Niveau 17

https://youtu.be/H1XXJ7A9h5w
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Détecteur d'obstacles
— Niveau 18

https://youtu.be/qLy71ZC7EPg
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Canon — Niveau 19

https://youtu.be/rRlayrFmupA
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Bras robotisé — Niveau 20

https://youtu.be/LUfz30YmMQ9Y
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